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Egitsel Dijital Arasprmapm amact, dijital oyun .ta'ba-u?h dil bilgisi Ogretiminin Tiirkge
Ovunlar dersindeki akademik 1t.>asar1.ya .etk'ISIIll 1nceleme.kt¥r. Oyunlastlrma"aram
yunwar, olarak Wordwall tercih edilmistir ve ders etkinlikleri 7. Sinmif Tiirkge
Oyunlastirma, dersi “Fiil ¢ekim ekleri” ve “Fiilde anlam kaymas1” konulariyla
Wordwall smirlidir. Calisma nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desene
’ gore planlanmistir. Kontrol gruplu 6n ve son test deseni, veri toplama
Akademik basari, aract olarak Antekin (2019) tarafindan gelistirilen Fiilde basar testi
Web 2.0 kullanilmigtir. Calisma grubunu, Kastamonu il merkezinde bulunan 7.
smif 6grencileri olusturmaktadir. Aymi 6gretmenin ders verdigi iki
Makale Tiirii: subeye caligma baglamadan 6nce basari testi uygulanmistir. Hazirlanan
Arastirma oyunlar deney grubunun Tiirk¢e derslerine entegre edilmistir. Aymi

basar1 testi uygulanarak deneysel arastirma sonlandirilmigtir.
Calismanin 6zglin degeri Wordwall aracinin Tiirkge 0Ogretiminde
kullanimiyla ilgili sinirl sayida ¢alismanin bulunmasidir. Deney sonrasi
test sonuglarina bakildiginda deney ve kontrol gruplarinin basari testi
puanlar arasinda % 95 giiven diizeyinde anlamli bir farklilik olmadig1
gorlilmustiir. Sinif basar diizeyi ve mevcudu gibi durumlarin sonucu
etkiledigi diisiiniilerek Ggrencilerin basarilarinda diisis olmadigi
gdzlenmistir.

"Bu calisma TUBITAK 2209-A programi kapsaminda destek almustir.
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